Theatergezelschap Duo Abbraccio stelt voor ...

BAS WEET HET NIET

kindertheatervoorstelling

“Wat als vrienden maken helemaal niet zo gemakkelijk is. Gewoon omdat je
anders bent of is het omdat anderen denken dat je anders bent?”

Voorbereiding op ‘Bas weet het niet!’

Ons uitgangspunt voor de lesmap:

. DE BOOM met unieke kinderen die erin gehangen worden. We zijn allemaal
verschillend. De boom brengt alle kinderen samen.

[I. De VORM van onszelf. Hoe zien wij eruit? Kunnen wij elkaar herkennen? Hoe zijn wij
te herkennen?

[II. Eigenschappen van dieren kunnen we vergelijken met onszelf...

[V. HUISJE: waar voelen wij ons thuis? Voelen wij ons thuis in onszelf? Voelen wij ons
goed in ons vel?
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‘Raad de schim’:
*Voorbereiding: Ee
geinstalleerd. D&kla

jit doek wordt g@gpantie ef*SPOt wordt erachte
dt verduisterd:

*Doel: Kinderen moet één §oor éé effiet doek verschijnen zodat de contouren
zichtbaar worden. Nu kan - chter het doek staat. Verdeel de klas hiervoor
in groepen zodat er voldoe nen kijken of tonen.

*Varianten: Nu kunnen kin@le eden met extra attributen zoals pruiken,
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[s het nu moeilijker om te ra idla et scherm staat?

duidelijk zichtbaar worden. Nu ziet dars vorm en kunnen we bij iedereen
stilstaan.

Extra’s:

*Print ogen/neus/mond/orjn af injgroot fafmaat en laat die door de kinderen bij
zichzelf aanvullen.

*Kleur jezelf in of maak een €ollagelbinnen@e contouren van jezelf.
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*Voorbereiding: Eensehe
*Doel: Kinderen m@ * €én V@or één een g
roepen van eg a andémkind ui
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muis,... maok als slager} politi

is nodig om kinideremyaghter te verstoppen. \

] Voorbeeld: een dierengeluid, hé
inderen proberen te raden wie het

robeer te variéren ih toghhoogfte, zeg iets g@als een brombeer,
goent, gf zangeres, ter of @ermens....

‘!

[1I. Leg parallellen tu§sen dejdierenwe

‘Vergelijk jezelf met een dier’:

Neem foto’s van elk kind. Belangrijk is
hierbij het gezicht. Knip het gezicht uit
en gebruik dit om te plakken op een
dieren-lichaam naar hun keuze...

Extra: Plaats alle dieren in het bos, rond
de boom,

Bespreek eigenschappen van dieren en
filosofeer samen met de kinderen. Wat
zijn verschillen, hoe zien we dit? Zijn
leeuwen altijd sterk of gevaarlijk? Is een
slak echt zo dom als wij denken? Kunnen
muizen ook moedig zijn?

Zou jij liever een grote walvis zijn
helemaal alleen in je eigen oceaan of
liever één kleine mier van een reuze
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een olifant/leeuw/vogel /rups/steenbok




‘Knutsel je lievelingsdie
Doe dit met Kklei, gip ateriaal, enzg}
\

‘Maa , verhaal’: impro _

Geef andere €ige appen aan niet vog*dé hand liggéfide dieren...
Bijvoorbeeld: ee stige panter, ee *rmoedige 1Widard, een prgl
Appelleer de kindé op hun fantasie, prikkel hun zifil ¥oor expre

Stel vragen en geb hun ideeén om egmyerhaaltje aken.

> estige pant@
#Waarom is hij triestig?” K: “omda
Wat kunnen we eraaflidoen?” K:” Naar e
Welk dier is de tandartS& K:”Een giraf”

'Ok, Laat ons dit konteserf@altje eens spelet

a'1n de klas.”

6) ¢ igen huis

Maak j .\" droomhdis. Knt
Knip he@htisje uit en stop er

sel of tédken en Vert bij nadien...
s waar@levols ig !
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